


"El verdadero progreso es el que pone

la tecnologia al alcance de fodos”
(Henry Ford)
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- INTRODUCCION:

Las orienfaciones de la Union Europea insisten en la necesidad de la adquisicion de
las competencias clave por parfe de la ciudadania como condicion indispensable
para lograr que los individuos alcancen un pleno desarrallo personal, social y
profesional que se ajuste alas demandas de un mundo globalizado y haga posible el
desarrolo econdmico, vinculado al conocimiento

La ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la
Ley Orgdnica 2/2006 (LOMCE), de 3 de mayo, pone el énfasis en un modelo de
curriculo basado en competencias con un enfoque transversal y en el desarrolo de
la competencia digital haciendo hincapié en la brecha digital de género,

Dado que el aprendizaje basado en compefencias se caracteriza por su
fransversalidad, su dnamismo y su caracter infegral, el proceso de aprendizaje
competencial debe abordarse desde todas las dreas de conocimiento y por parfe

de las dversas instancias que conforman la comunidad educafiva, Tanfo en los
ambifos formales como en los no formales e informales.

Un enfoque metodoldgico basado en compefencias y en los resulfados de
aprendizaje conleva imporfantes cambios en la concepcion del proceso de
ensenanza-aprendizaje, cambios en la organizacion y en la culfura escolar.

Las competencias del curriculo son:
-Gompetencia en comunicacion Iinguistica
-Competencia pluriingue.
-Competencia matemafica y competencia en ciencia, Tecnologia € ingenieria.
-Gompetencia digital
-Competencia personal, social y de aprender a aprender.
-Competencia cudadana
-Competencia emprendedora
-Competencia en conciencia Y expresiones culfurales




En esfe proyecto desarrolaremos la competencia digifal, en especial las
herramientas educativas de educamadrid como el correo y el cloud Por ofro
lado fambién trabajaremos con las herramienfas de Raices como el cuaderno
del profesor o las listas de ausencias, ofras herramientas educafivas Ufiles de
la Comunidad de Madrid como E-valum, Mad-Read, Google Workspace, Google
classroom y ofras externas como Canva para la creacion de materidles Todas
estas herramientas de digitalizacion constan como objetivo de desarrollo en la
PGA del presente curso 2023-2024 Ademds, esta reflejado en el Proyecto
de Digitalizacion de centro del presente curso escolar y en Proyectos TIC de
cursos anferiores en los que ya hemos empezado a desarrollar algunas de esfas
herramienfas con nuestro claustro como el correo, el cloud o el aula virfual de
educamadrid

La competencia digital consiste en disponer de habiidades para buscar, obfener,
procesar y comunicar informacion, y para fransformarla en conocimiento. Esfa
competencia incorpora diferentes habilidades, que van desde el acceso a la
informacion hasta su fransmision en disfinfos soporfes una vez fratada, incluyendo

la utilizacion de las fecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento
esencial para informarse, aprender | comunicar se.

La competencia digital, como cualquier ofra compefencia, se adquiere en un proceso
lenfo y gradual, que se inicia con la escolarizacion del alumn@. En este curso
queremos profundizar estos conocimientos en los cursos mas alfos (3°-6°) para
gue fengan una preparacion especifica y mas completa en informafica

Tendran una sesion de informdtica semanal que se llevard a cabo en una sesion de

lengua. Ademds, en 9° de primaria fendrdn una sesion de robdtica semanal quifando
una sesion de matematicas, y si funciona bien el curso que viene se ampliard a 5° y
0° de primaria




Llevamos varios afos con la formacion del profesorado a nivel de Compefencia
Digifal en diferentes dmbitos:

En el curso 2020-20211a TIC del centro dio ofro curso destinado a los
profesores sobre el aula virtual de educamadrid

*En los cursos 2019-2020 y 2021-2022 el Jefe de Estudios impartio un curso de
formacion sobre disefio e impresion de maferiales 3D.

*En el curso 2022-2023 dlgunos profesores también realizaron la formacion de la
Comunidad de Madrid de Competencia Digital Docente (CDD), unos acreditaron nivel
Al-A2 y ofros estan ala espera de recibir la acreditacion B1-B2. Se espera que
durante esfe curso mas profesores se animen a presentarse alas pruebas y s
saliera curso de nivel G 1-C2 confinuar formadndonos individuaimente en esta linea

Ademas hicimos en el centro un curso de digitalizacion, siguiendo las indicaciones de

la Comunidad de Madrid, en el que aprendmos a ufilizar distintas herramientas que
fue imparTido por parte del CompDigtdu del colegio

Las herramientas que ufiizaremos durante el presente curso a nivel de alumnado:

-Gorreo y Cloud de educamadrid para comunicacion con profesores y
cOMpaneros.

-Google classroom como entorno educativo virtual

-Mad-Read para lectura.

-Ganva para creacion de presentaciones, esquemas Y ofros materiales educafivos
-Paguete de herramientas Google (Google Docs, Google Slides.)

-Typing Club en informatica para el manejo del teclado

-Scrafch en robofica para programacion

-Tinkercad para el disefio 3D.




2- OBJETIVOS GENERALES:

|- Llevar a cabo un plan de actuacion sistematico que permita el uso de las TIGs de forma
coordnada en fodos los niveles educafivos.

- Infegrar la utiizacion de las TICs en el proceso de ensefianza-aprendzaje, poniendo
especial énfasis en la ufilizacion de Google classroom

- Coordinar el proceso de ensefianza-aprendzaje de conceptos y habiidades relacionadas
con las TICs

- Fomentar entre el profesorado la obfencion de acreditacion digifal docente a través
de los cursos de la plataforma de Innovacion y Formacion de la Comunidad de Madrid
para infentar que fodo el profesorado alcance un nivel Al-A2

- Evaluar el grado de utilizacion de las TICs y su incidencia en el proceso educativo.

- Coordnar de manera efectiva el frabajo de coordinadora TIC con la coordinadora
CompDigEdu.

- Implementar la asignatura de informdtica en el centro en los cursos alfos (3° a 6° de
primaria) para afianzar el uso de las nuevas tecnologias.

- Renovar el aula de informdtica y sus ordenadores.




3- OBJETIVOS ESPECIFICOS.

RELACIONADOS GON EL PROFESORADO

- Informar al profesorado de los recursos TIGs exisfentes en el centro

2 - Informar al profesorado de los cursos de Competencia Digifal de la Comunidad de Madrid

3- Conocer el funcionamiento de los recursos fecnologicos del centro para ufilizarlos en la
practica diaria

4 - Ensefiar a utiizar las herramientas digitales del cenfro y las proporcionadas por la
Comunidad de Madrid

0.~ Programar actividades relacionadas con la informatica que permitan la utlizacion de fodo
el aumnado de las TICs ajustando las ayudas a las necesidades individuales

RELACIONADOS GON LOS ALUMNOS

|- Conocer y ufilizar las TICs como recurso para desarrolar su aprendizaje, en especial los
enfornos virfuales como Google Workspace

2.- Utilizar las TICs como medio de intercambio de conocimientos

3- Utilizar de forma responsable los recursos que nos ofrecen las TiCs

4 - Aprender a utiizar las TIC de manera responsable, como medio de trabajo y no solo de
ocio, Y siendo conscientes de los riesgos que conllevan

—ct
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1 - RECURSOS

Actualmente disponemos de los siguienfes recursos:

REGURSO UNIDADES

Ordenadores portatiles informatica 20
Monitor inferactivo 1
PDI 9
Mesa tactl interactiva ?
Tablets 0l
Impresoras 3D 0
Ordenadores porfdtiles profesores
PADS

Ordenadores de sobremesa

Carvo de carga IPADS

Carvo de carga fablets




5- ORGANIZACION DEL TIEMPO Y EL ESPACIO.

-Se Trabajard de acuerdo con las necesidades curriculares y segun la programacion del
profesorado que imparfa clase en cada grupo, excepto en las clases de 3° a 6° que
recibirdn una sesion semanal de informatica

-Todas las aulas de 1° a 6° frabajardn con Google classroom, para frabajo aufénomo de
repaso en ¢asa o para frabajo grupal en el colegio

-Para la utlizacion de espacios y recursos comunes se confara con un registro mensual en el
que el profesorado hard constar el horario y el recurso a utilizar

-Para el programa de Innovamat cada aula fendra reservado un juego de fablets en un
horario concrefo colgado en el amacén de informatica en el que constard la sesion dedicada
a frabajar confenidos digitales mafemaficos.

-Para los sesiones fijas de informatica y robotica se reservard esa sesion fija en el horario
de la sala de ordenadores




6- COMPETENCIA DIGIT AL EN EDUCACION INFANTIL

OBJETIVOS
|- Infroducir las TICs en su aula como un elemento mas de su enforno
2 - Utlizar las TICs para reforzar conceptos frabajados en el aula
3- Acercar el ordenador a los nifios como herramienta del aprendizaje de informacion y de

enfrefenimiento

4 - Reconocer algunas parfes del ordenador
0 - Realizar ejercicios adecuados a su edad en ordenador o monitor inferactivo
6- Desarrolar los destrezas necesarias para el manejo del raton
(- Desarrollar un uso responsable de las TICs
§- Utilizar los juegos de robdtica de manera responsable.

CONTENIDOS
-Hardware basico del ordenador y periféricos: cpu, monifor, feclado, raton y alfavoces
-Encendido y apagado correctamente del ordenador
-Encendido y apagado del monifor y los altavoces
Inicio en el conocimiento del feclado
-Trabajo responsable con juegos de robofica
-Uso y manejo de las tablets con juegos adaptados a su edad

METODOLOGIA

A través del juego, de forma nafural, los aumn@s interiorizan y comprenden el codigo
informafico, lo que permitird ir desarrollando la competencia suficienfe para el uso
progresivo mas aufonomo del ordenador, Tablets y robotica

AGTIVIDADES
-Escribir y leer (ectoescritura basica y numeros sencilos)
-Utilizar la PDI para redlizar actividades con los comparieros
-Actividades de refuerzo para los conceptos trabajados en clase.
-Uso de fabletas responsable.
-Manejo de robotica sencilla




CRITERIOS DE EVALUACION

-Utilizar las TICs para reforzar concepfos trabajados en el aula

-Reconocer algunas partes del ordenador y sus periféricos: cpu, monifor, feclado, rafon y
alfavoces

-Enciender y apagar correctamente el ordenador y sus periféricos

-Realizar ejercicios adecuados a su edad con aufonomia

-Manejar con destreza el raton

-Localizar lefras y numeros en el teclado

-Utilizar de forma responsable las TICs: manipulacion del ordenador y sus periféricos, fablefs
4 robotica




(- COMPETENCIA DIGIT AL EN 1° CIGLO DE
EDUCACION PRIMARIA

OBJETIVOS

|- Desarrollar las destrezas necesarias para el manejo del rafon y del feclado del
ordenador

2 - Desarrolar los destrezas necesarias para el manejo de la tablet

3- Visitar paginas en Infernet infroduciendo la direccion en el navegador

4 - Aprender a realizar busquedas sencilas en Infernet

- Utlizar Google Workspace y Google classroom para complefar fareas de clase.

6.- Desarrollar un uso responsable de las TICs

CONTENIDOS

-Gonocimiento del feclado a Través de juegos de mecanografia adaptados a su edad
-Navegacion en Infernet conociendo la direccion de la pagina

-Busquedas sencllas en Infernet a través de un buscador

-Trabajo en las dreas curriculares a Través de Google Workspace y Google classroom

METODOLOGIA

La metodologia serd similar a la desarrallada en Educacion Infanfil, con un mayor nivel de
profundizacion en los conceptos Y una mayor exigencia en las destrezas

AGTIVDADES

-Mecanografia adaptada a su edad

-Utilizar la PDI para redlizar actividades con los comparieros

-Acceder a Infernet: visitar paginas web dada la dieccion

-Realizacion de actividades online a Través de Google Workspace y Google classroom
-Busquedas sencllas en Infernet:

-Actividades de refuerzo para los conceptos trabajados en clase.

-Uso de Tabletas responsable para realizar juegos o actividades individuales o grupales
-Manejo de robotica sencila o materioles digitales inferactivos (Magic T-shirt, Magic cards)




CRITERIOS DE EVALUACION

-Manejar con destreza el raton

-Gonocer el Teclado y localizan con agiidad letras y nimeros

-Visifar pdginas en infernet infroduciendo la direccion el navegador

-Realzar busguedas sencillas en Internet

-Utilizar Google Workspace ¢ Google classroom para realizar tareas de clase

-Utilizar de forma responsable las TICs: manipulacion del ordenador y sus periféricos,
navegacion en infernet afendiendo a las instrucciones dadas, fablets y materides dgitales

Inferactivos.




&.- COMPETENGIA DIGITAL £N 2° CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA

OBJETIVOS

|- Desarrollar las destrezas necesarias para el manejo del rafon y del feclado

2- Desarrolar las destrezas necesarias para el manejo de la tablef

3- Utlhizar el correo y Cloud de educamadrid para la comunicacion con profesores y
companeros.

4 - Iniciar el manejo de un procesador de texto (Google Docs) y presentaciones (Google
Sides)

O~ Iniciar la ufilizacion correcta del navegador y el buscador

o~ Saber buscar y seleccionar la informacion sobre los diferenfes temas

[ - Utlizar €l Google Workspace y Google classroom para completar fareas de clase

8- Ser responsable en el uso del ordenador y de infernet

CONTENIDOS

-Manejo correcto del rafon, utiizando el boton secundario para obtener propiedades
-Manejo del feclado localizando fodas las letras y nimeros

-Manejo de las herramientas de educamadrid: correo y Cloud

-Procesador de texto “Google Docs” para crear y editar documentos.
-Presentaciones con Google Slides acompariadas de texfo e imagenes

-Navegacion en Infernet responsable. Netiqueta

-Busqueda y seleccion de informacion a través de un buscador

-Trabajo en las dreas curriculares a fravés de Google Workspace U Google classroom

METODOLOGIA

La metodologia mas adecuada consiste en ufilizar las Tablets como una herramienta mas
para el aprendizaje. Asi como acudir semanalmente al aula informatica, donde se llevard a
cabo un trabajo mas especifico en la asignatura de informdtica:

-Utilizacion software educafivo adaptado a los objetivos y contenidos del ciclo
-Empleo del correo y cloud de educamadrid para la comunicacion enfre profesores y
alumnos.

-Procesador de texto Google Docs

-Presentaciones con Google Slides

-Infernet: navegar y buscar informacion de forma segura

-Google Workspace () Google classroom: descargar, completar y enviar trabajos.




-Utilizacion responsable de tablets,
-Utilizacion responsable de materidles digitales inferactivos

ACTIVDADES

-Elaboracion de pequerios Trabajos con Google Workspace (Docs y Slides)

-Utilizar la PDI o Tablets para realizar actividades con los companeros

-Acceder y buscar en Internet: visifar paginas web dada la direccion

-Realizacion de actividades online a Través de Google Workspace y Google classroom
-Actividades de refuerzo para los conceptos trabajados en clase

-Uso de fabletas responsable para redlizar juegos o actividades individuales o grupales
-Uso adecuado de los ordenadores del aula de informatica

-Manejo de robotica sencila o materiales digitales interactivos (Magic T-shirt, Magic cards)
-Gonocimiento de la netigueta y reglas basicas de comportamiento en infernet

CRITERIOS DE EVALUACION

-Manejar con destreza el raton

-Gonocer el Teclado alfanumérico y ser capaz de ufilizarlo con destreza

-Utilizar el procesador de fexto Google Docs y Google Slides, haciendo uso de las acciones
mas habituales: insertar imagen, copiar, cortar, pegar .

-Utilizar corvectamente el navegador y el buscador

-Buscar y seleccionar la informacion sobre diferentes femas

-Ser responsable en el uso del ordenador y de internet, y conocer la netiqueta

-Utilizar Google Workspace y Google classroom para realizar Tareas de clase

-Utilizar de forma responsable las TICs: manipulacion del ordenador y sus periféricos,
navegacion en infernet afendendo a las insfrucciones dadas, fablets y materides dgitales
inferactivos




9- COMPETENCIA DIGITAL EN 3° GICLO DE
EDUCACION PRIMARIA

OBJETIVOS

|- Dominar el uso del rafon y del feclado,

- Utlizar el procesador de texto Google Docs

- Realizar presentaciones en Google Slides.

- Empleo del correo y cloud de educamadrid para la comunicacion entre profesores y

alumnos.

- Sabe programar pequenios aparafos de robofica

- Utiizar correctamente navegador y el buscador.

- Saber buscar y seleccionar la informacion sobre los diferentes femas

- Ser responsable en el uso del ordenador y de internet, conociendo la netiqueta

- Utilizar Google Workspace U Google classroom para completar fareas de clase

CONTENIDOS
-Manejo correcto del raton, utiizando el boton secundario para obtener propiedades
-Manejo del feclado localizando fodas las letras y nimeros
-Manejo de las hervamientas de educamadrid: correo y Cloud
-Realizacion de trabajos con el ordenador utlizando el pagquete de herramientas Google
Workspace
-Navegacion en Infernet responsable Netiqueta
-Busqueda y seleccion de informacion a través de un buscador
-Trabajo en las dreas curriculares a Través de Google Workspace y Google classroom
METODOLOGIA

La metodologia mds adecuada consiste en ufilizar las tablets como una herramienta
mas para el aprendizaje. Una sesion semanal de robotica en 5° de primaria en el aula
de informatica para aprender programacion de pequenos robofs. Asi como acudir
semanaimente al aula informdtica, donde se llevara a cabo un frabajo mas especifico en la
asignatura de informatica:

-Utilizacion software educafivo adaptado a los objetivos y contenidos del ciclo
-Empleo del correo y cloud de educamadrid para la comunicacion enfre profesores y
alumnos.

-Procesador de texto Google Docs
-Presentaciones con Google Slides




-Infernet: navegar y buscar informacion de forma sequra

-Google Workspace 4 Google classroom: descargar, completar y enviar trabajos
-Utilizacion responsable de tablets

-Utilizacion responsable de materidles digitales inferactivos

ACTIVDADES

-Flaboracion trabajos con Google Workspace (Docs y Slides) y Canva

-Utilizar la PDI o Tablets para realizar actividades con los companeros

-Acceder y buscar en Infernet: visifar paginas web dada la direccion

-Redlizacion de actividades online a través de Google Workspace y Google classroom
-Actividades de refuerzo para los conceptos trabajados en clase

-Uso de tablefas responsable para realizar juegos o actividades individuales o grupales
-Uso adecuado de los ordenadores del aula de informafica

-Uso adecuado de los robofs y ordenadores de robbfica

-Manejo de robotica sencila o materiales digitales interactivos (Magic T-shirt, Magic cards)
-Gonocimiento de la netiqueta y reglas basicas de compor famiento en infernet

CRITERIOS DE EVALUACION

-Manejar con destreza el raton

-Gonocer el teclado alfanumérico y es capaz de utiizarlo con destreza

-Utlizar el procesador de texto Google Docs 4 Google Slides, haciendo uso de las acciones
mas habituales: insertar imagen, copiar, corfar, pegar .

-Utllizar correctamente el navegador y el buscador

-Saber buscar y seleccionar la informacion sobre diferentes femas

-Ser responsable en el uso del ordenador y de infernet, y conocer la netfiqueta

-Utilizar Google Workspace y Google classroom para redlizar tareas de clase

-Utilizar de forma responsable las TICs: manipulacion del ordenador y sus periféricos,
navegacion en infernet afendiendo a las instrucciones dadas, fablets, robofica y materiaes
dgifales inferactivos




0- COMPETENCIA DIGITAL EN EDUCACION ESPECIAL

OBJETIVOS
|- Infroducir las TICs en su aula como un elemenfo mas de su enforno
2- Utilizar las TICs para reforzar conceptos trabajados en el aula
3- Reconocer algunas partes del ordenador.
4} - Realizar ejercicios adecuados a su nivel
0~ Desarrolar las desfrezas necesarias para el manejo del rafon
o
I
8
9

- Desarrolar un uso responsable de las TICs

- Utlizar Google Workspace y Google classroom para complefar Tareas de clase.

- Uso de Ipads para realizacion de actividades adapfadas a sus necesidades

- Utlizar de manera responsable la mesa interactiva tactil para redlizar actividades de
refuerzo

CONTENDOS
-Haraware basico del ordenador y periféricos: cpu, monitor, feclado, rafon y alfavoces
-Encendido y apagado correctamente del ordenador
-Encendido y apagado del monifor y los altavoces
-Inicio en el conocimiento del feclado
-Trabajo en las dreas curriculares a fravés de Google Workspace y Google classroom
-Uso basico del Ipad
-Mesa interactiva tactl

METODOLOGIA
A través del juego, de forma natural, los alumn@s inferiorizan y comprenden el codigo
informafico, lo que permifird ir desarrollando la competencia suficienfe para el uso
progresivo mas aufonomo del ordenador:

ACTIVIDADES

-Escribir y leer

-Utilizar la PDI para realizar actividades con los comparieros

-Realizacion de actividades online a Través de Google Workspace y Google classroom
-Actividades de refuerzo para los conceptos trabajados en clase.

-Utilizar el Ipad para actividades del aula

-Utllizar la mesa inferactiva Taetil del aula comin




CRITERIOS DE EVALUACION

-Utilizar las TICs para reforzar concepfos trabajados en el aula

-Reconocer algunas partes del ordenador y sus periféricos: cpu, monifor, feclado, rafon y
alfavoces

-Enciender y apagar correctamente el ordenador y sus periféricos

-Realizar ejercicios adecuados a su nivel con autonomia

-Manejar con destreza el raton

-Localizar lefras y numeros en el teclado

-Utilizar de forma responsable las TICs: manipulacion del ordenador y sus periféricos, asf
como el Ipad y la mesa inferactiva factil

-Utilizar Google Workspace y Google classroom para realizar Tareas de clase

-Utilizar de manera responsable la mesa inferactiva tactil




